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Meta educativa. Conozca y utilice de manera crítica y

responsable el ciberespacio y los distintos recursos digitales,
apegándose a su marco normativo para ejercer una ciudadanía
digital, acceder al conocimiento y resolver situaciones, fenómenos
o problemas de su contexto.
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Propósitos formativos
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Creative Commons y otras licencias libres

El mundo digital no solo implica

utilizar software, sino también crear

y compartir imágenes, videos,

audios y otros recursos, por ello

es importante conocer las licencias

que permitan distribuirlos de manera

adecuada.
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Tipos de licencias Creative Commons

La licencia Creative Commons (cc)

ayuda a que, al compartir una obra

en internet, quede claro qué puede

hacer cualquier persona con ella.
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Tipos de licencias Creative Commons
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Tipos de licencias Creative Commons
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Buscar y descargar imágenes con CC
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Actividad 4. Indicar la licencia de las imágenes

Imagen Licencia CC



SEPT 2026CULTURA DIGITAL I

Actividad 5. Indica que restricciones tiene la licencia CC
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Actividad 6. Indica que la licencia CC le corresponde a cada caso

CASO A. Se publica un video que puede compartirse libremente , siempre que
se reconozca a su autor y no se realicen modificaciones.

Licencia elegida:____________________

CASO B: Se publica una imagen o meme que puede modificarse y
compartirse, siempre que se reconozca a su autor y que la nuevas versiones
conserven los mismos permisos.

Licencia elegida:____________________
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Actividad 7. Proteger una obra con licencia CC

https://creativecommons.org/chooser/
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Actividad 8. Investigar el concepto  de Copyright y Copyleft


